
【2021第三屆創意機器人挑戰賽-線上裁判/教練/家長會議 會議紀錄】 

日期：110年 9月 10日(五)  14:00-15:30 

出席人員：創意機器人挑戰賽工作小組、圓創力有限公司、競賽裁判、參與競賽

教練、選手及家長 

一、競賽流程 

1. 競賽當日 Google meet會議連結會於前一日公布於【2021第三屆創意機器人

挑戰賽官網】及【智慧科技教育粉絲專頁】，會議於上午 9點開放讓參賽隊伍

登入至 11:30，競賽過程若有任何問題，可透過 Google meet提問。 

2. 競賽當日 9點 20分將進行競賽題組抽籤及公布於官網及粉絲專頁。 

3. 競賽軌道、地圖等相關圖紙檔案可於點擊官網及粉絲專頁上「會議資料連結

中線上資源區」下載。 

4. 成績將在競賽當日下午四點於官網及粉絲專頁公布 

二、參賽影片錄製 

1. 影片總長度不可超過兩分鐘，拍攝時切勿遮擋到排軌過程，畫面除須拍到軌

道外，過程中也只能拿影片中的軌道進行擺放。 

2. 請各隊伍拍攝前再次注意競賽簡章規定，避免不符合規定而被取消資格。 

3. 影片中若出現非隊伍選手之人參與，此隊伍將被判定失格。 

4. 機器人檢錄將以隊伍上傳之檢錄單為依據，若於影片中發現機器人規格不符

規定者，此隊伍將被判定為檢錄不合格，競賽成績將不予採計。 

三、競賽資料評比 

1. 裁判審查影片時，會同時使用碼錶進行計時，並與自評表對照後進行裁評。 

2. 自評表是作為影片的依據並非直接分數，成績會依據自評表及影片等資料進

行評分。 

3. 影片倘若出現模糊狀況導致無法判定時，將以當時模糊的時間點作為影片結

束點。 

4. 裁判審核查影片時，倘若選手使用拍攝方式規避作弊行為，查明屬實後違者

將取消競賽資格。 

四、臨時動議(此決議經全體裁判表決一致通過) 

1. 裁判秒數誤差判定規則:比賽隊伍若同分，且時間差距在一秒鐘之內，則以完

成成績登錄的時間先後來決定隊伍之排名。 

https://robot.nstm.gov.tw/2021/NewsDetail01.aspx?News=f14efbe3-8b65-4ffc-b787-7c516cfd5cb7
https://robot.nstm.gov.tw/2021/NewsDetail01.aspx?News=f14efbe3-8b65-4ffc-b787-7c516cfd5cb7
https://robot.nstm.gov.tw/2021/NewsDetail01.aspx?News=f14efbe3-8b65-4ffc-b787-7c516cfd5cb7
https://www.facebook.com/RobotProgrammingEd/posts/1696707103858636


2. 數站速決手動階段：設備於啟動區手控自轉 3圈（含）以上並手控夾取序號

道具 1至另一啟動區後，即可切換自主控制。 

3. 數站速決賽道具「序號 2~5」擺放於「運算符號區」，「序號 1」自選一處「取

物放置」擺放，放置區位置須場地圖中線並相隔 10cm以上。 


