
附件三

國立科學工藝博物館
工程筆記評比
1、 競賽主旨

藉由工程筆記紀錄戰隊練習過程從設備結構、路徑規劃與安排、程式設計調整到戰隊與戰隊溝通等，因此工程筆記價值在於見證戰隊的每一次進步，除了讓選手在競賽過程中展現練習成果。

2、 參賽資格

凡參與競賽之隊伍與皆可報名工程筆記評比，競賽分為國小組、國中組及高中職組，依參與競賽項目編寫工程筆記。

3、 報名與收件

1. 資料繳交期限:110年4月16日(星期五)下午17:00止，逾時不受理。

2. 資料繳交內容:

(1) 工程筆記電子檔(內容可手寫或使用電腦文書)，如附件格式。
(2) 1至2分鐘戰隊自述或展示練習過程影片，影音格式為mp4格式儲存；影片解析度為1280*720（HD畫質720p），檔名: 組別-隊伍名稱-工程筆記

3. 資料彙整後請至https://forms.gle/93zXkgmU3xRsMR8j6填表，若有相關問題請洽07-3800089分機5102 阮小姐。

4、 工程筆記編寫內容建議:

1. 目錄:便於評審翻閱與找到對應內容。

2. 過程記錄:從初始設計到參賽機型，程序架構與調整紀錄等，可用文字或圖片等方式編寫。

a. 進度規劃。

b. 設計靈感。

c. 組裝用意與效果。

d. 分解步驟。

e. 解決問題與成功方法。

3. 問題反饋:

a. 遇到哪些問題?

b. 有什麼不可克服因素?

c. 於練習過程實行哪些努力?

d. 機器優化後成效?

e. 成效帶來的競爭優勢?

f. 進度安排是否如預期實行?

g. 練習過程有出現什麼有趣插曲?

h. 如何有效戰隊成員能力?

i. 戰隊成員間是否有過爭執?如何解決?

j. 上述或戰隊遇到的問題如何反饋?

k. 競賽結果期許?

4. 作品展現:

a. 作品結構與功能展示。

b. 作品創新點介紹。

c. 競賽策略。

5. 戰隊介紹:

a. 戰隊成員與工作分配。

b. 戰隊事跡分享。

6. 回饋總結:參與競賽收穫與成長，包含技術與精神層面，也可提出隊比賽建議。

1. 競賽結果公布

2. 競賽結束後，由評審評選結果，於閉幕儀式即行頒獎。

3. 獲獎作品若經他人檢舉或告發為他人代勞或作品涉及著作權等權利侵害，經查核為事實者，追回獎項並獎項遞補，若有法律責任須自行負責。

4. 主辦單位保有競賽規則解釋權力。

附件
國立科學工藝博物館

工程筆記評比
· 隊伍名稱：________________

· 組別：□國小組  □國中組　□高中職組
· 競賽參與項目: □ 創意軌道賽 □ 數站速決任務賽

撰寫注意事項︰

1 為方便評比，敬請依此格式撰寫報告，若有項目不適用或未曾完成於您的作品中，該項目請留空白，勿刪除。

2 最多請勿超過三頁，內文字體大小以12點字，行距以固定行高24行距為原則。

3 請以PDF檔案格式繳交。
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